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La presentacion efectuada por el Dr. Osvaldo Meloni, Profesor Responsable de Ia

" Catedra Planificacion Econémica [Plan 1983]/Microeconomia Il [Plan 2014], mediante la cual

cleva a consideracion del Cuerpo el Programa Analitico de la misma, para ser aplicado a
partir del Perfodo Lectivo 2018; y

CONSIDERANDO:

* Que se ha dado intervencion a la Comision de Implementacion y Seguimiento de
Plan de Estudios de la carrera Licenciatura en Economia, quien se expide, aconsejando se
apruebe el Programa presentado;

Que puesto a consideracion del Cuerpo; contando con el dictamen favorable de
la Comision de Ensefianza y de Reforma Curricular, y el acuerdo unanime de los Consejeros
presentes;

REOER Bl E) s
EL H. CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS ECONOMICAS
# En su Sesion Ordinaria de fecha 22 de agosto de 2018 #
RESUELVE:
Art. 1° Tener por aprobado el nuevo Programa Analitico de la Asignatura Planificacion

Econémica [Plan 1983]/Microeconomia III [Plan 2014], para ser aplicado a partir
del Pericdo Lectivo 2018, el que como Anexo forma parte integrante de la

presente.-

Art. 2° Hagase saber y resérvese en la Secretaria de Asuntos Académicos a sus efectos.-
~ 2
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PERIODO LECTIVO 2018

I, IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

N M BERCE \ planificacidn Econ6mica / Microgconomia il

€ A R R E R A|LicenciaturaenEconomia

CURSO Y CUATRIMESTRE l 4% afio, 2°° cuatrimestre (plan 2014)

|
|
T

_PLAN DE ESTUDIOS | 1983 - 2014

"RESOLUC. PROGRAMA | S

LPRECORRELATIVAS Microeconomia il — Macréégér_womia i

| OTROS REQUISITOS E

ElE

'CARGA HORARIA | 77horas

it CONTENIDOS MINIMOS(Segun los indicados en el Plan de Estudios)

| Juegos estrategicos. Representaciones de juegos estratégicos coninformacion compieta. Juegos esiaticos y
1 dinamicos con informacioncompleta. Juegos con informacion incompleta.

[ar

I, FUNDAMENTAC!GN DE LA ASIGNATURA(Mision que cumple Ia materia dentro del Plan de

Estudios y la relaciony coordinacién de enfogues y conocimientos previos con otras asignaturas)

\ a. Importancia dela Asignatura dentro del Plan de Estudios

| Descripcién: Microeconomia Il es una asignatura obligatoria que incorpora herramientas de teorfa d
juegos al analisis economico. Estas herramientas son de gran importancia en la formacion de un

l1 economista ya que brinda nociones de estrategia que se aplican a diferentes areas del conocimiento

econémico: mercados, relaciones laborales, economia politica, camercio internacional, etc.

:

%&S) b. Relacion de la Asignatura con el Perfil Profesional

‘3i Descripcion: al incorporar herramientas de teoria de juegos, el graduado contara con un bagaje

analitico que le permitira enfrentar con mayor solvencia los desafios de mercados cada vez mas

competitivos

Lo

-

1
\
l
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o
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¢. Articulacién con las materias correlativas

|
b

l Pre-correlativas. Descripcion:- se requiere que los alumnos tengan aprobado Microeconomia il vy W

e~ . Macroeconomia Il. Se espera que los estudiantes tengan nociones claras del concepto de equilibrio, de

un pafs.

maximizacion restringida y que sepan identificar, analizar y resolver casos de competencia imperfecta.
Ademas se requiere que tengan conocimientos generales del funcionamiento de la macroecondmico de

Pos-correlativas. Descripcién: Microeconomia Il es una materia muy Gtil para cursar las siguientes
. optativas: Economia Politica y Economia Industrial ya que ambas utilizan conceptos de teoria de juegos

de juegos.

y de los distintos tipos de equilibriosy modelan situaciones de la vida real con el instrumental de teorfa

d. Articulacién con materias del mismo afio

Descripcion: Microeconomia 11l se dicta conjuntamente con Crecimientoy Desarrollo Econémico,
Macroeconomia lll, Evaluacion Econdmica y Financiera de Proyectos y dos optativas. En general, los

Microeconomia Il por lo que la articulacion es armaénica.

| ;. P e o .
') conceptos basicos de Teoria de Juegos que utilizan esas asignaturas se cubren en las primeras clases de

e. Articulacion con materias de otros anos

De afios anteriores. Descripcion: Microeconomia Ill es una materia del penultimo afio que requiere de
conceptos de estadistica descriptiva (por ejemplo, los distintos momentos de una distribucion), de

estadistica inferencial (probabilidades, tests de hipdtesis) y matematicos (concepto de maximizacion
restringida, equilibrio, estabilidad)

De afios posteriores. Descripcion: : Microeconomia Il es una materia obligatoria del pentltimo afio
| que puede articularse con diversas optativas en las gque se modelan situaciones como un juego entre
| diversos actores de la vida economica, por ejemplo, Economia Politica, Economia Industrial, Economia

Laboral y que puede ser de gran utilidad para el desarrollo de la Tesina.

=

oq -
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V. QBJETIVOS DE Lﬁ ASIGNATURA _ 7

a. Objetivos Generales(Relacionados con el desarrollo global del alurnne) ‘\

| Dotar al estudiante de herramientas que le permitan abordar situaciones estratégicas en las que
intervengan mas de un tomador de decision y dichas decisiones se encuentren interrelacionadas.

| a partir de los cuales se proveen las bases y fundamentos para Ia formulacion sistematica de estrategias
| &ptimas.
|

B = 7

Este aprendizaje se realiza a partir de! analisis de situaciones y casos practicos de diferente naturaleza, \

b. Objetivos ESp_ECiﬁCOS(En relacion al segmento de conocimiento que compete a la materia) \

Se espera que el estudiante: |

a. aprenda los conceptos basicos de Teor{a de Juegos, incluyendo qué es un juego, cual essu
ambito de aplicacién, y como se representa un juego en forma normal. También se pretende
\ que entiendan el concepto de Equilibrio Nash, y puedan identificarlo en un juego cencreto.

b. entienda la diferencia entre juegos con informacion perfecta e imperfecta y que aprendan a
representar un juego en forma extensiva. A su vez, que puedan distinguir la diferencia entre el
concepto de Equilibrio Perfecto en Subjuegos y Equilibrio Nash.

¢. pueda analizar problemas bajo el supuesto de racionalidad acotada de los jugadores, aplicando

el enfoque de Dindmica de Replica, y que incorporen el concepto de Equilibrio Evolutivamente
Estable.

\ d. aprenda a representar juegos estaticos con informacién incompletay puedan identificar sus
" equilibrios.
;
1

un Equilibrio Bayesiano Perfecto. También que puedan descartar aquellos equilibrios basados

e. entienda la naturaleza de los juegos de sefiales y su 4mbito de aplicaciony puedan identificar ~t
en amenazas no creibles. \

1SS \tfﬁ% Sepa distinguir los distintos tipos de subastas e identificar los resultados esperados en cada una \

RS de ell *
N e ellas. |
) . 1
Q‘ﬁg:g@;t@s\ﬁ —J
S
o .
G.B.N. CEC/LIAGANEVARO

DIRECTORM ACADEMICA
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V. CONTENIDOS Y HABILIDADES

a. Contenidos Conceptuales y Procedimentales (Conceptuales: hechos, datos,
conceptos, caracteristicas, etc. Procedimentales: registrar, conciliar, ajuste por
inflacion etc.)

Unidad N2 1: Juegos Estaticos Con informacién Completa

Contenidos conceptuales
Definicién de Teoria de Juegos. Ambitos de aplicacion. Elementos Caracteristicos de un Juego.
Representacién de un Juego en Forma Normal. Eliminacién de Estrategias Estrictamente Dominadas.
Definicidn del Equilibrio Nash. Equilibrics en Estrategias Puras. Aplicacidon: Dilema del Prisionero.
Equilibrios en Estrategias Mixtas Aplicaciones: Batalla de los Sexos, Juego de las Monedas, Duopolio de
Cournot y de Bertrand, Modelo de Arbitraje de Oferta Final. Aplicaciones a Economia Politica.
Contenidos procedimentales

e FEstablecer la definicién de Teorfa de los Juegos.

e Delimitar el ambito de aplicacionde Teorfa de los Juegos.

o Distinguir los elementos caracteristicos de un juego.

Reconocer los distintos tipos de juegos y estrategias.

Unidad N2 2: Juegos Dindmicos con Informacion Completa

Contenidos conceptuales ‘

Juegos con Informacion Perfecta e Imperfecta. Representacidn de Juegos en Forma Extensiva.
Definicién de Equilibrio Perfecto en Subjuegos. Aplicaciones: Corridas bancarias, Negociacion de
Salarios, Modelos de Negociacion Secuencial. Duopolio de Stackelberg, Competencia Internacional
Imperfecta. Aplicaciones a Economia Politica.

Contenidos procedimentales

« Distinguir juegoscon Informacidn perfecta de aguellos con informacion Imperfecta

S |dentificar equilibriosperfectosdesubjuego.

¥ « Reconocer e interpretar casos de la vida econdmica real en algunas de las categorias de juegos

Unidad Ne 3: Estabilidad Evolutiva y Racionalidad Acotada

Contenidos conceptuales

C.P.N. CECI NEVARO
DIRECTORS ACADEMICA
FACULTAD DE CIERCIAS ECONOMICAS - U

[4
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Modelos de Racionalidad Acotada. Dindmica de Réplica. Equilibrios Evolutivamente Estables en Juegos

Simétricos 2 x 2, Aplicaciones: Hagamos un Trato. Halcones vs. Palomas. Aprendizaje Répido con
Nimero Finito de Jugadores. Aplicaciones a Economia Politica.

Contenidos procedimentales
¢ Establecer la definicion de Racionalidad acotada.

¢ Reconocer, interpretar y analizar diversas situaciones de la vida econdmica como casos de
equilibrios evolutivamente estables en juegos simétricos.

Unidad N2 4 : Juegos Estaticos con Informacion Incompleta

Contenidos conceptuales
Representacion en Forma Normal de un Juego Bayesiano Estatico. Equilibrio Bayesiano de Nash.
Aplicaciones: Batalla de los Sexos. Subastas. Aplicaciones a Economia Politica.

Contenidos procedimentales

¢ Reconocerun Juego Bayesiano Estatico

« Diferenciar un equilibrio bayesianoestatico de los otros equilibrios analizados en las unidades
anteriores

¢ Reconocer, interpretar y analizar diversas situaciones de la vida econdmica como casos deJuego
Bayesiano Estatico.

Unidad N2 5: Juegos Dinamicos con Informacion Incompleta

Contenidos conceptuales

Equilibrio Bayesiano Perfecto. Juegos de Sefializacidn. Refinamientos al Equilibrio Bayesiano Perfecto. El
Criterio Intuitivo. Aplicaciones: El Juego Tarta y Cerveza. Modelo de Sefializacion en el Mercado de
Trabajo. Aplicaciones a Economia Politica.

Contenidos procedimentales

. D ; -
,%Q::Q‘(%: Reconocer un Juego Bayesiano dindmico

\ . .
& Diferenciar un equilibrio bayesiano perfecto de los otros equilibrios analizados en las unidades

: anteriores
- n

¢ Reconocer, interpretar y analizar diversas situaciones de la vida econdmica como casos deJuego

5

C.P.N. CE(‘;ELQ\G&N‘EMRO
DIRECTORS/ ACADEMICA
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Bayesianosdinamicos.

Unidad N2 6: Subastas

Contenidos conceptuales

Origenes de las subastas. Aplicaciones modernas. Subastas inglesa, japonesa y de segundo precio
Tecrema de la Equivalencia del Ingreso Esperado. Subastas a sobre cerrado y holandesa. El caso de la
subasta de titulos de deuda. Subasta a la Shubik. El caso de la guerra del desgaste. Disefio de subastas.
El caso de las licencias de bandas telefénicas.

Contenidas procedimentales

¢ Reconocer los distintos tipos de subastas

¢ Analizar como las subastas resuelven casos complejos de la vida econdmica real.

b. Habilidades Procedimentales(analizar, interpretar, comparar, disefiar, relacionar,buscar,
explicar, elaborar, redactar, resolver, utilizar,etc)

Se espera que los alumnos incorporen habilidades analiticas para resolver situaciones de
interdependencia estratégica, es decir donde los resultados dependen no sélo de lo que uno hace sino
de las decisiones de los otros agente, y pueden ser emprendidas metédicamente mediante el disefio de
sistemnas que provean de estrategias efectivas.

Se busca ademas que los estudiantes interpreten y expliquen situaciones de la vida real mediante el

instrumental tedrico que provee la teorfa de juegos. Se espera ademds que utilicen dicha teoria para
proponer soluciones

c. Habilidades Actitudinales (valoresy actitudes. Ej. mostrar interés, disposicion,
responsabilidad, tolerancia, conducta ética; apreciar, valorar, aceptar, respetar, etc)

Se espera que durante el cursado los alumnos asuman habitos de estudios y orden que les permita
gmpenarse correctamente en su vida profesional.

Q@:ﬁm;smo se espera una activa participacion del estudiantado, con preguntas, sugerencias,
_&tomeﬂtarlos tanto del material de lectura como de las clases.

*Se espera ademas que los alumnosmuestren interés por la teoria de los Juegos y aprecien su

FACULTAD DE LEE?JC!AS- ECOHOMICAS - UNT
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importancia en ia vida diaria.

| .
lTambién se busca que los estudiantes valoren y adquieran una nocion de la complejidad de los
] fenémenos econémicos y manifiesten unar actitud reflexiva, critica y rigurosa de dichos fendémenos.

VI, BIBLIOGRAFIA

I a. Bibliografia basica

e Bonano, Giacomo (2018) “GameTheory”. 2"Edition. UC Davis. California

¢ Osborne, Martin & Rubinstein, Ariel (1954). “A course in Game Theory”. MITPress.
Primera edicion.

¢ Klemperer, Paul (2004). “Auctions: Theory and Practice (The Toulouse Lectures in
Economics)”

b. Bibliografia complementaria T

¢ Gibbons, Robert (1993).“Un Primer Curso de Teoria de los Juegos”. Antoni Bosch. Primera
= edicion.

e Rubinstein, Ariel (2000). “Economics and Language”. Cambridge UniversityPress.

s Dixit, Avinash y Nalebuff, Barry (1992) “Pensar estratégicamente”. Antoni Bosch editor.

s Dixit, Avinash y Barry Nalebuff (2008). “The Art of Strategy”. W.W. Norton.

Vil. METODOLOGIA

a. Metodologia de ensefianza(clases expositivas, tedricas, practicas, tedrico-practicas, aula
virtual trabajo en grupe, simulaciones, monografias, talleres, método de casos, ejercicios etc.)
3 materia se desarrolla mediante clases expositivas tedricas y practicas. Ademas, se asignan trabajos

b. Recursos Didacticos(libros, articulos, pizarra, proyector, PC, software, videos, graficos,
imagenes, juegos etc.)
{ En la mayoria de las clases se utiliza proyector. También se apela a la pizarra cuando se lo considera

o Vi
5 ! b A4
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| necesario. Se discuten temas de actualidad para lo cual se hace uso de internet. Se proyectan vi ideos |
l cuando la temética lo requiere. - |

Vill. EVALUACION

' a. Régimen de Aprobacion (s/ arts. 07 y 08 Reg. Académico) ‘i

El régimen de la materia es de aprobacion con examen final de acuerdo al Art. 8, inc c) del Reglamento l
Académico de |a Facultad.

|

Para aprobar la materia el alumnos debe aprobar un examen final. Ademas se establecen las siguientes
condiciones adicionales (de acuerdo a lo establecido en el art 9 inc. c) pto 2):

¢ Rendir un examen parcial y presentar los trabajos practicos asignados

h. Momentos de Evaluacion(inicial, parcial, final)
mitad del cuatrimestre se lleva a cabo un examen parcial escrito, individual. Durante el cursado se
entregan trabajos practicos que son discutidos en clase. Al final del cuatrimestre, los alumnos deben
rendir el examen final.

: c. Metodologia de Evaluacidn(escrita, oral, presencial, virtual, tedrica, practica, tedrico-
practica, individual, grupal, informe o monografia,
La materia se evalua con un examen final escrito, md:wdual un examen parcial, escrito, individual y

trabajos practicos Individuales y grupales.

3
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